ALGORYTMY CZĘŚĆ II A

Imię i nazwisko..................................................................klasa..........................data.......................

1. Co narysuje żółw wykonując następujący algorytm:   GRUBOŚĆ 5

KOLOR czerwony
POWTÓRZ 4[NAPRZÓD 160



PRAWO 90]

PODNIEŚ  pisak
PRAWO 45

NAPRZÓD 40

KOLOR żółty
ZAMALUJ

2. Napisz w umownym języku programowania (pseudojęzyku) algorytm obliczający sumę dwóch liczb a i b. Wynik oznacz przez S.

3. Narysuj schemat blokowy algorytmu obliczania obwodu kwadratu

4. Jakie liczby wyświetlą się po zrealizowaniu programu wg schematu blokowego przedstawionego poniżej gdy na wejściu podane są liczby 4 i 6.


Start



Podaj(a)

Podaj(b)



c:=a

a:=b

b:=c



Pisz(a,b,c)


stop

5. Co wyświetli program przedstawiony na poniższym schemacie blokowym?


Start



I:=1




            tak                  I<20
          nie  




             Pisz(I)


 I:=I+2


stop


6. ***Co oblicza następujący algorytm zapisany w pseudojęzyku? (S –suma; i – kolejny krok).

      Wykonaj analizę algorytmu „krok po kroku”

S := 0

i := 1

POWTARZAJ

   S := S + i

   i := i + 1

AŻ i> 5

PISZ (S)

Podpowiedź: S=0 i=1

                   POWTARZAJ

                     S=0+1=1

i=1+1=2 (warunek fałszywy)

                     S=1+2=3                i=2+1=3 (warunek fałszywy)   itd.......
















